Jeu : « Loto des meubles et objets familiers »

Déroulements possibles sans le support sonore associé au jeu (cf regle du jeu):

e Sans meneur de jeu : Les cartes sont retournées, faces cachées, au centre de la table et
chaque joueur en tire une a son tour, il nomme l'objet.

e Avec meneur de jeu : Idem mais un joueur est désigné pour tirer les cartes une et & une et

poser les questions qui en permettent |'attribution.

Cycles concernés : 2 et 3

Compétences transversales ou disciplinaires des programmes en vigueur :
e Ecouter autrui, demander des informations et accepter les orientations de I'échange.
e Respecter les régles du jeu.

Compé‘tences e Se familiariser avec I'habitat en France
culturelles e Jouer pour apprendre
Morpho-syntaxe :
Compétences o Phrase déclarative : Le/la ... je /ai, je ne [ai pas.
linauistiques e Phrase interrogative avec réponse correspondante : Qui/a ? qui a le/la, c'est
inguistiq moi qui /ai, moi, ce n'est pas moi qui /ai, pas moi...

e Phrase interrogative avec réponse correspondante : Ou est/se trouve le/la/ /...

Dans la cuisine.../le salon../les toilettes.

o Interjections: Tiens/ voila /.

o Cloture: Jai gagné.. Ca y'est jai fini, ma planche est
terminée/finie/remplie/compléte ...jai tous les objets..

e Les déterminants : Le/un, la/une, //les ..

Lexique :

o Les lieux : Chambre, cuisine, salon, toilettes, salle de bain, rue.

e Lesobjets correspondant a chaque lieu : rue (ballon, arbre, voiture, boite aux
lettres, vélo), salon (lampe, télévision/tél€, fauteurl, plante verte, table),
chambre (Iit, livre/album/BD, nounours, fenétre, réveil), salle de bain
(serviette, savon/savonnette, miroir, baignoire, lavabo), cuisine (évier/robinef,
réfrigérateur/frigo, casserole, couteau, four/gaziniére/cuisiniére), toilettes
(cuvette, papier toilette/WC, brosse, pot, chasse deau).

Phonologie :
e Sons inconnus dans la langue d'origine
e Intfonation interrogative
Compétences
pragmatiques e Formule d'appropriation d'un objet
/ de e Usages de civilité
L e Formulation d'une cl6ture de jeu
communication

Variante : La localisation des objets peut &tre détaillée en utilisant des prépositions de lieu: Sur, d cé7é,
contre.




JEU BILINGUE: LOTO DESOBJETSFAMILIERS

REGLE DU JEU

Age: A partir de 3ans

Nombre de loueurs: de 2 a6 joueurs

Matériel

-6 planches représentant 6 scénes de lavie quotidienne: Cuisine/ Salle debain/ Toilettes/ Salon
/ Chambre/ Rue

-28 cartes "Objets' correspondant aux scenes

-1 cassette audio

lére partie: Présentation des mots en francais puis en turc, scéne par scene

2eéme partie: Présentation des mots en francais

3eme partie : Présentation des mots en turc

But du jeu.: Acquisition du vocabulaire de la vie quotidienne en francais et en turc
Verbaliser en famille sur le vécu quotidien ala maison

1. Identifier les objets désignés sur la cassette, puis les replacer sur la scéne correspondante
2. Le gagnant est celui qui aréussi aidentifier et placer sans fautes le plus d'objets
3. Variante: on peut parler avec les enfants de lafonction des objets

Comment Jouer

1.Lejeu e joue scéne par scene. Les scénes sont présentées successivement sur laK7.

2.Disposer en vrac toutes les cartes "objets' sur latable, puis la planche de la premiére scéne.

3.Le meneur du jeu manipule la cassette audio pour faire écouter les mots les uns apres les
autres (utiliser la touche "pause" pour donner au joueur le temps nécessaire)

4. A tour derdle, chaque joueur doit identifier un objet désigné en francais et/ou en turc. I
doit retrouver la carte correspondante et la placer sur la scéne ou (objet se trouve.

S. -Les 3 partiesde laK7 peuvent étre utilisées indépendamment, suivant |'intérét et le niveau

d'apprentissage

Variante: Version du jeu pour les plus grands et pour jouer a2, 4 ou 6.
Chaque joueur dispose alors de 3, 2 ou 1 planche. Sur laK7, les objets
sont nommeés dans le désordre. Lejeu se termine quand chague joueur a
placé tous les objets correspondant a sa ou ses planches

Cejeu de loto peut étre transformé en jeu de mémory



IKi DILLI OYUN: TANIDIK ESYALAR LOTOSU

OYUNUN KURALI
Yas: 3 yasindan itibaren

Oyuncu sayist: 2 ile 6 oyuncu

Malzeme:

‘Giinliik yasamin 6 sahnesini olusturan 6 levha: Mutfak / Banyo / Tuvalet / Salon/ Y
atak odas1 / Sokak

‘Sahnelere uygun 28 “Esya kart1”

1 teyp kaseti

1. Boliim : Her sahnenin siizciiklerinin 6nce Fransizca sonra Tiirk¢e tanitima.

2. Boliim : Sozciiklerin Fransizca tanitima.

3. Boliim : Sozciiklerin Tiirkge tanitimi.

Oyunun amaci : Giinliik yasamla ilgili Fransizca ve Tiirk¢e kelime hazinesini gelistirmek
Ailece, evde giinliik olaylarla ilgili sohbet edilmesi.

1. Kasette belirtilen esyalari tanimlamak, sonra uygun sahnesine yerlestirmek.
2. Hata yapmadan en ¢ok esya tanimlayan ve yerlestiren oyunu kazanir.

3. Varyant: Cocuklarla esyalarin fonksiyonlar1 hakkinda konusulabilinir.

Nasal Oynanilir:

1.0yun sahne sahne oynanilir. Kasette sahneler birbirini takip eder sekilde tanitilir.

2.”Esya” kartlar1 karisik sekilde masanin lizerine dizilir, sonra ilk sahnenin levhasi koyulur.

3.0yunu yoneten, teyibi calistirarak kelimeleri teker teker dinlettirir (Ara “pause” tusuna
basarak ve oyunculara gerekli siire taniyarak).

4.S1ra ile her oyuncu, belirtilen bir esyay: Fransizca ve/veya Tiirkce tanimlamali. Ona uygun
kart1 bulup sahnedeki yerine yerlestirmeli.

5.0yunculann ilgisine veya 6§renme seviyesine gore, kasetin 3 boliimii birbirine bagimsiz
sekilde kullanilabilinir.

Varyant: Oyunun daha biiyliklerle ve 2, 4, 6 kisilik oynama sekli

Bu halde her oyuncunun 3, 2 veya 1 levhasi olur.

Kasette esyalarin isimleri dagimik sekilde verilir.

Her oyuncu elinde bulunan levha veya levhalara uyan tiim esyalarn yerlestirdigi an
oyun biter.
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